Интерактивное обучение на уроках русского языка и литературы в 5-9 классах
Интерактивные материалы по русскому языку — это цифровые ресурсы, которые сочетают теорию с практическими заданиями в игровой или интерактивной форме. Они помогают закрепить знания, развить навыки правописания, грамматики и расширить словарный запас. Такие материалы могут включать тренажёры, диктанты, викторины, раскраски, онлайн-курсы и приложения. 
Для 5–9 классов можно использовать разнообразные интерактивные задания по русскому языку и литературе, которые делают обучение увлекательным и эффективным. Такие задания помогают закрепить знания, развить навыки анализа текста, улучшить грамотность и стимулировать интерес к предмету.

Онлайн-тренажёры и платформы
1С:Урок — портал с интерактивными материалами . Включает анимации, схемы, практикумы и игры по различным темам: разбор слов по составу, синтаксический разбор, работа с текстом. 
СлонУм — платформа с тренажёрами по русскому языку для 5-9 классов. Предлагает упражнения на изучение словарных слов, падежей и склонений существительных, а также интерактивные диктанты с проверкой. 
Верные слова — интерактивный онлайн-учебник для детей и подростков. Использует игровые механики, аудиозаписи, фотографии и тексты современной литературы. Система автоматически проверяет задания, а в личном кабинете доступна статистика успеваемости. 
Интерактивные задания и игры
На сайте learningapps.org можно найти упражнения по различным темам русского языка, например:
· кроссворды на тему устаревших слов;
· задания на классификацию (например, разряды местоимений, виды глагола);
· упражнения на соотнесение (например, разряды частиц). 
Также есть ресурсы с интерактивными заданиями на других платформах, например:
· udoba.org — тренажёры по причастиям и деепричастиям; 
· easyen.ru — тренировочные тесты и контрольные работы. 
Приложения
«Грамотей» — мобильное приложение-викторина по правилам русской орфографии. Позволяет тренировать правописание трудных слов и запоминать словарные слова. Есть выбор уровня сложности, возможность устраивать соревнования и отслеживать статистику результатов. 
«Орфография» — приложение для отработки навыков правописания. Предлагает предложения с пропущенными буквами, которые нужно заполнить. Система указывает на ошибки и приводит связанные с ними правила. 
«Интерактивный диктант» — ресурс с диктантами на основе произведений русских классиков. В текстах пропущены буквы или знаки препинания, которые нужно вставить. После выполнения система показывает количество ошибок и объясняет их. 
Другие ресурсы
«Грамота.ру» — справочно-информационный портал. Помимо словаря и формы поиска, предлагает текстовый курс «Репетитор онлайн» с правилами орфографии и пунктуации, а также интерактивные диктанты и другие задания для закрепления материала. 
«Пишите живее!» — онлайн-курс, который помогает избавиться от канцеляризмов и научиться писать ярко и живо. Материалы оформлены в стиле ролевого погружения (сюжет о зомби-апокалипсисе).
При выборе интерактивного материала стоит учитывать возраст и уровень знаний пользователя, а также конкретную цель обучения (например, подготовка к экзамену, устранение пробелов в знаниях или просто повышение грамотности).
1. Тренажёры с интерактивными упражнениями. Например, на платформе LearningApps доступны задания на тему устаревших слов, фразеологизмов, видов глагола, разрядов местоимений и других. Ученики могут выполнять упражнения на классификацию, соотнесение понятий или заполнение пропусков. 
2. Интерактивные диктанты. Ресурсы вроде «Интерактивного диктанта» (Городской методический центр Москвы) предлагают тексты с пропущенными буквами или знаками препинания, которые нужно вставить. После выполнения система показывает количество ошибок и объясняет их. 
3. Онлайн-тренажёры с автоматической проверкой. Платформы вроде «ВебГрамотей» или СлонУм предлагают упражнения на орфографию, пунктуацию, склонение существительных, работу со словарными словами. Система фиксирует ошибки и формирует индивидуальный образовательный маршрут, предлагая больше заданий на проблемные правила.
4. Интерактивные таблицы и опорные конспекты. Например, в «1С:Урок» есть интерактивные таблицы по русскому языку для 5–11 классов, которые помогают систематизировать знания по орфографии и пунктуации. Такие материалы можно использовать для повторения перед экзаменами или проверочными работами. 
5. Викторины и тесты. Онлайн-сервисы вроде Online Test Pad предлагают тесты по различным темам русского языка для 5 класса (чередование гласных в корне, правописание «о» и «ё» после шипящих, имя существительное и др.). Можно организовать соревнование между учениками, кто быстрее и точнее выполнит задания. 
6. Раскраски с образовательным содержанием. Например, интерактивный тренажёр-раскраска «Односоставные и двусоставные предложения» для 8 класса, где ученики раскрашивают элементы, выполняя задания. 
Интерактивные задания по литературе
1. «Что ответил писатель?». Учитель сообщает занимательный факт из жизни писателя, а ученики должны придумать или вспомнить наиболее достоверный ответ на эту реплику. Например, можно обсудить, как мог ответить Марк Твен на анонимное письмо с одним словом «Свинья». 
2. «Продолжи фразу». После изучения биографии писателя ученикам предлагается продолжить фразы типа: «Я знаю о Владимире Маяковском, что он…», «Выдающееся событие в жизни Александра Блока произошло, когда он…». Побеждает тот, кто даст наиболее полный ответ. 
3. «Задай вопрос другу, а он — тебе». Ученики работают в парах: к прочитанному тексту они сами готовят несколько вопросов (как «тонких», так и «толстых»). Например, «тонкий» вопрос —  «Кто герой произведения?», а «толстый» —  «Почему не сложилась любовь героини?». Затем пары обмениваются вопросами и оценивают ответы. 
4. «Напиши письмо литературному герою». Ученики пишут письмо персонажу произведения, соблюдая правила эпистолярного жанра. В письме можно выразить отношение к поступкам героя, дать ему совет или поддержать. 
5. «Таинственный сундук». Учитель называет предметы, которые лежат в «сундуке», а ученики должны угадать, какому герою они принадлежат. Например: лягушечья кожа, каравай, вышитая скатерть (Василиса Премудрая). 
6. «Интерьер». Ученикам предлагается описание внутреннего помещения из произведения, и они должны назвать автора и само произведение. Например: «Изба состояла из одной комнаты, закоптелой, низкой и пустой, без полатей и перегородок. Изорванный тулуп висел на стене. На лавке лежало одноствольное ружьё, в углу валялась груда тряпок, лучина горела на столе, печально вспыхивая и погасая» (И. С. Тургенев «Бирюк»). 
7. «Пословицы-перевёртыши». Ученикам нужно заменить в пословице каждое слово антонимом и угадать исходную пословицу. Например: «Украденной кобыле глядят в затылок» — это «Дарёному коню в зубы не глядят». 
8. «Дальше, дальше, дальше». Класс делится на группы, каждой даётся 9–10 вопросов. Побеждает та группа, которая даст больше правильных ответов за 1 минуту. 
9. Интерактивные викторины. Например, викторина «От былины до сказки» для 5–9 классов, где ученики отвечают на вопросы о героях и событиях из былин и сказок. 
Такие задания можно адаптировать под конкретные темы и уровень подготовки класса, комбинируя разные форматы для повышения вовлечённости учеников.



